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Wstep

Przedmiotem badan, ktérych wyniki sg relacjonowane w niniejszej ksiazce,
jest uczenie si¢ wspomagane technologiami mobilnymi. Badania empi-
ryczne stanowigce podstawe tej pracy byly prowadzone w ciggu trzech lat
w pomorskich szkotach podstawowych, w ktérych wdrozono technologie
mobilne - tablety i smartfony w dwéch modelach integracji technologii: OPD
(Organisation Provided Devices) - kiedy technologie mobilne stanowia wtas-
nos¢ szkoty, a kazdy uczen i uczennica ma dostep do jednakowych narzedzi
cyfrowych, oraz BYOD/T (Bring Your Own Device/ Technology) - kiedy
nauczycielki i nauczyciele wykorzystuja do pracy dydaktycznej zréznicowane
technologie mobilne posiadane przez uczniéw i uczennice.

Badania zostaly zrealizowane w ramach projektu finansowanego przez
Narodowe Centrum Nauki 2015/19/B/HS6/02218 zatytutowanego: ,,Uczenie
sie wspomagane technologiami mobilnymi w szkolach pomorskich. Kry-
tyczne pytania o rozwoj kompetencji XXI wieku oraz genderows inkluzje
w szkolnych modelach BYOD/T oraz OPD”.

Ksigzka skomponowana jest z trzech zasadniczych czesci. W pierwszej
cze$ci zaprezentowano teoretyczne podstawy projektu badawczego — nowy
kontekst materialny, stanowiacy podstawe wytaniania innych niz dotychczas
praktyk nauczania i uczenia si¢, w ktoérych funkcjonuja innowacyjne narze-
dzia cyfrowe oraz ideologie — systemy przekonan ujawniajace sie¢ w procesach
szkolnej integracji wspolczesnych technologii, projektujace wstepnie obraz
zmian zachodzacych w szkolnym uczeniu si¢. W czg$ci pierwszej zostaly tez
omodwione gléwne pola problemowe - koncepcje uczenia si¢ wspomaganego
technologiami mobilnymi, ksztaltowanie si¢ umiejetnosci XXI wieku, réw-
no$¢ plci oraz nieformalne uczenie sie.

W drugiej cze$ci omdéwiono metodologiczne podstawy projektu badaw-
czego — konstrukcje badan empirycznych zwigzanych z poszczegdlnymi
obszarami problemowymi. Wyboér wiodacych podejs¢ badawczych stuzyt
wyeksponowaniu dwdch kwestii zwigzanych z problematyka uczenia sie.



Wstep

Pierwsza byla obserwacja wylaniajacych si¢ praktyk nauczania i uczenia
sie z perspektywy zewnetrznego obserwatora. Dodatkowo przeanalizo-
wano rozumienie zidentyfikowanych praktyk — subiektywne znaczenia
przypisywane przez respondentéw i respondentki wlasnym do$wiadczeniom
z technologiami mobilnymi. Druga kwestig bylo badanie zmian praktyk
nauczania i uczenia si¢ zachodzacych w obecnosci technologii. Ten obszar
problemowy zostal uzupetniony refleksjami nad zmianami sposobow ucze-
nia sie, dylematami i napieciami zwigzanymi z projektowaniem nauczania
i uczenia si¢ wspomaganego technologiami mobilnymi itp.

Czes¢ trzecia z kolei to empiryczne rozwinigcie obszaréw problemowych
zakreslonych w czesci teoretycznej. Prezentowane s3 w niej wyniki badan
poswiecone kolejno: wylanianiu si¢ nowych praktyk nauczania i uczenia si¢
oscylujacych wokot biegundw transmisji wiedzy i progresywnych praktyk
nauczania. Wyniki tej czg$ci badan uzupelnia kwestia schematéw technolo-
gicznych, ktéra stanowi ilustracje proceséw integracji technologii mobilnych
jako narzedzi uczenia si¢. W dalszej czesci przedstawione sa wyniki badan
poswigecone problemowi efektow uczenia sie wspomaganego technologiami
mobilnymi - dostrzeganymi przez badanych i badane zmianami wywotanymi
pojawieniem si¢ tabletow i smartfondéw na lekcjach. Nastepnie omoéwione
zostang wyniki badan empirycznych, w ktérych przedstawiona jest perspek-
tywa rodzicéw jako obserwatoréw proceséw uczenia si¢ wspomaganego
technologiami mobilnymi - ich obawy, watpliwosci i nadzieje zwigzane
z pojawieniem si¢ narzedzi cyfrowych w nauczaniu szkolnym. Problematyka
réwnosci plci w nauczaniu wspomaganym technologiami mobilnymi jest
kolejnym zagadnieniem, ktére wystepuje w empirycznych odniesieniach.
Natomiast ostatnim obszarem problemowym sa wylaniajace si¢ praktyki
nieformalnego uczenia sig, ktore ukazujg potencjaly rozwojowe najmtodszego
pokolenia w perspektywie calozyciowego uczenia sie.

Badania empiryczne oméwione w niniejszej ksigzce stanowig ilustracje
zmian dokonujacych sie w szkotach, w ktérych zdecydowano o wzbogaceniu
materialno$ci uczenia si¢ o narzedzia cyfrowe.
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Wprowadzenie.
Kulturowe konsekwencje obecnosci technologii
informacyjno-komunikacyjnych a instytucjonalna
interpretacja uczenia si¢

W ostatnich dekadach na naszych oczach rozgrywa si¢ spektakularna rewolu-
cja technologiczna, zwana rewolucja cyfrows, informacyjno-komunikacyjna
lub mobilng. Technologie informacyjno-komunikacyjne staly si¢ tatwo
dostepne i tansze, co spowodowalo, ze zagoscily tez w szkolnej przestrzeni —
najpierw komputery osobiste, a obecnie tablety i smartfony zostaly waznymi
narzedziami edukacyjnymi, ktére towarzyszg dzieciom i mlodziezy w trakcie
ich nauki szkolnej (Traxler 2010; Traxler, Kukulska-Hulme 2016). Warto
zwrdci¢ uwage na kulturowe konsekwencje integracji technologii i mobilno-
$ci: sprzet mobilny jest dzi$ przez ludzi traktowany jako zewnetrzna pamiec,
zrodto informacji i dostepu do $wiata z dowolnego miejsca i w dowolnym
czasie. W sytuacji jego braku (dostepu do zewnetrznej pamieci, do Zrédet
informacji i $wiata) cztowiek wspdlczesny jest przekonany, ze traci mozliwo$¢
skutecznej realizacji wielu aktywnosci, zwlaszcza zwigzanych z organizacja
codziennos$ci. Wszechobecno$¢ i niezbednos¢ komputeréw w codziennym
zyciu jest wybitnie wzmocniona przez procesy miniaturyzacji (odejscie od
CD-ROM-u na rzecz niewielkich USB) i ekonomizacji (wiele zadan wykony-
wanych dotychczas przez wyspecjalizowanych pracownikéw realizujemy dzi$
samodzielnie z uzyciem aplikacji dostepnych na smartfony, obchodzac si¢ bez
dodatkowego ,,czynnika ludzkiego”). Internet stat sie symbolem globalizacji
(»$wiat jako globalna wioska”) oraz spoleczenstwa informacyjnego.

Te dwa konteksty — globalnos¢ i wymiana informacji — determinujg nowe
sposoby formowania si¢ spotecznych relacji, tworzenia spolecznych tozsa-
mosci i organizacji wiedzy. Bardzo wyraznie zmieniajg si¢ formy spotecznej
obecnosci: interakcje zachodza w obrebie dynamicznie rozrastajacych sig
wspdlnot wirtualnych. Istotnym zjawiskiem edukacyjnym staly sie media
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spoleczno$ciowe, ktorym zbyt pospiesznie przypisano funkcje emancypa-
cyjng (dostep do wytwarzania wiedzy i dzielenia si¢ nig w nieskrepowany
sposob), traktujac jako ekwiwalent demokratycznej sfery publicznej (Bauman,
Lyon 2013). Ostatnig kwestia, o ktorej warto wspomnie¢, jest nieprawdopo-
dobne poszerzenie dostepu do informacji z kazdego miejsca i w kazdym
czasie (Urry 2000). Zasygnalizowana dynamika ma, rzecz jasna, istotne
konsekwencje dla uczenia sig.

Obecnos¢ technologii cyfrowych w dydaktyce szkolnej od dawna jest zna-
czacym tematem badawczym. Od konca lat 70. XX wieku komputery Apple
i IBM zaczely pojawiac sie w szkotach i uniwersytetach swiata zachodniego.
Poczatkowo narzedzia te funkcjonowaly raczej w pracy administracyjnej niz
dydaktyce (planowanie, przetwarzanie i przechowywanie danych itp.). Jednak
juz od tego czasu rysowal sie spor pomiedzy zwolennikami obecnosci tech-
nologii informacyjnych w nauczaniu oraz sceptykami. Niezaleznie od pozycji
zajmowanej w tym sporze formutowano wizjonerskie koncepcje gloszace
kres tradycyjnej szkoty, ktéra zostanie zmieciona z powierzchni ziemi przez
wszechobecng komputeryzacje (Cuban 1986), ale tez pesymistyczne stanowi-
ska watpiace w jakikolwiek rewolucyjny potencjal, ktéry technologie informa-
cyjne miataby do zaproponowania szkole (Dingli, Sayhel 2015). W kolejnych
latach zarysowalo sie kilka istotnych tradycji badawczych skoncentrowanych
wokot tematu ,,komputer i edukacja”. Pierwsza z nich CAI (CAI - computer
aided instruction) zwigzana jest z paradygmatem nauczania wspieranego
przez technologie informacyjne, dotyczy badan po$wieconych zmianom
nauczania i uczenia si¢ z wykorzystaniem komputeréw. Computer aided
instruction od lat 50. XX wieku byla wyraznie zwigzana z behawioryzmem.
Wysitki badaczy skupialy si¢ w tym przypadku na analizowaniu mozliwosci
samoksztalcenia poprzez dostarczanie adekwatnych materialéw. Program
komputerowy byl tu traktowany jako instruktor prowadzacy uczniéw poprzez
materialy edukacyjne. W tym kontekscie sygnalizowano wyzwania zwigzane
z indywidualizacjg nauczania, stymulujagcym srodowiskiem uczenia si¢, odpo-
wiadajacym zdolnosciom i mozliwosciom jednostek i grup. W tym czasie
dostrzezone tez zostaly pierwsze powazne obawy nauczycieli amerykanskich
dotyczace ryzyka utraty pracy w zwiazku z technologia informacyjna zdolna
do przejecia i zawiadywania procesem nauczania. Kolejno zdefiniowanymi
paradygmatami byly: CAL (computer assisted learning), CBL (computer based
learning), HCI (human-computer interaction), CSCL (computer supported
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collaborative learning), CMC (computer mediated communication), CMD
(computer mediated discourse) SCWC (computer supported cooperative work),
TEL (technology enhanced learning) i wiele innych. Wskazane tradycje badaw-
cze, a w ich ramach projektowane badania, otwieraly kolejne przestrzenie
analiz splotu czynnikéw ludzkich i technologicznych w dzialaniach wspdl-
notowych i wspolpracy, poszukiwaniu informacji i tworzeniu uczacych
sie spolecznosci itp. Nieco pozniej zostal wypracowany koncept uczenia
sie w srodowisku cyfrowym oraz CSILE (computer supported intentional
learning environments). Ten ogromny przyrost nowych tradycji badawczych
oraz zaplecza finansowego dotyczacego badania uczenia si¢ wspomaganego
technologicznie wskazywal na istnienie wielu grup intereséw, rozwazaja-
cych, w jaki sposob wykorzystywa¢ technologie informacyjne w edukacji
(Cuban 1986). Wraz z gwaltownie rozwijajacym sie rynkiem technologicznym
wyczuwalna stala sie presja dziataczy o$wiatowych, polityki edukacyjnej
i szkolnych wladz na wdrozenie zmian w edukacji obejmujacych wlgczanie
narzedzi cyfrowych w programy ksztalcenia, co najczesciej sprowadzato sig
do wprowadzenia do programéw nauczania grupy przedmiotéw szkolnych
pod nazwa technologie komunikacyjno-informacyjne, informatyka lub
zajecia komputerowe. Tym niemniej badacze funkcjonowania technologii
informacyjno-komunikacyjnych w edukacji w wielu krajach dokumentowali
narastanie powaznych przeszkdd w pelnej integracji nowych narzedzi infor-
matycznych z istniejacymi praktykami nauczania i uczenia si¢ (Séljo 2010;
Pegrum 2014). Co wigcej, efekty wdrazanych projektow technologicznych,
ktorych celem byla modernizacja ksztalcenia, okazywaly si¢ w wielu przypad-
kach dalekie od zadawalajacych. Wiele z nich zakonczylo sie niepowodzeniem
(Cuban 1986; Lehtinen, Sinko, Hakkarainen 2001; UNESCO 2005).

W dostepnym korpusie badan naukowych trudno znalez¢ dobrze udo-
kumentowane dowody na to, ze komputer na lekcji oznaczat jakakolwiek
poprawe osiagniec¢ szkolnych uczniéw. Na sukces nowych narzedzi w edu-
kacji skladato si¢ bowiem wiele pozatechnologicznych czynnikéw, takich
jak: zaangazowanie uczniow, praca grupowa, czeste interakcje i informacje
zwrotne plynace ze strony nauczycieli (Sdljo 2010). Innymi stowy, ustalenia
te przekonuja, ze technologie cyfrowe nie wytwarzajg jednakowych efektow
edukacyjnych oraz nie dzialaja samoistnie (nie s edukacyjnie sprawcze). Tym
niemniej problem nowych podejs¢ pedagogicznych odniesionych do narzedzi
cyfrowych wcigz jest niedostatecznie reprezentowany w badaniach. Badania
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nad nowymi pedagogiami bytyby istotne w perspektywie pytan o organizo-
wanie uczenia sig, edukacji i kompetentnych obywateli — uczestnikéw kultury
cyfrowej. Dla wielu jest jasne, ze przedmiotem szczegdlnego zainteresowania
powinien by¢ narastajacy rozdzwigk miedzy codziennymi praktykami, ktdre
ulegly dogtebnej rekonstrukeji na skutek obecnosci technologii cyfrowych,
a tradycyjnymi instytucjonalnymi praktykami nauczania i uczenia si¢. Domi-
nujgca retoryka, w ktorej technologie cyfrowe przedstawia si¢ jako narzedzia
modernizacji, postepu, rozwoju czy innowacji, a edukacyjny sektor jako
tradycyjnie zapdzniony i ostrozny w ich wykorzystaniu, bazuje na wielu
uproszczeniach, a czesto wrecz falszywych diagnozach (Cerrato-Pargman,
Jahnke 2019). Szkoty na réznych szczeblach edukacyjnego systemu dopra-
cowaly si¢ takich sposobdw organizacji proceséw nauczania i uczenia sie,
ktére pozwalajg na racjonalne oszacowanie korzysci i strat wynikajacych
z innowagji.

Sidljo uznaje, ze technologie informacyjne w szkolach nie powinny by¢
rozpatrywane jako pomoce dydaktyczne wspomagajace nauczanie. Sa one
bowiem istotne z punktu widzenia szerszych proceséw spotecznych, zwlasz-
cza tych, ktore dotycza konstruowania warunkéw dostepu do spotecznej
pamieci. Poza tym, jak przekonuje autor, technologie nie ulatwiajg ani nie
poprawiajg uczenia si¢ w sposob linearny, ale w sposéb istotny zmieniaja
dominujgce sposoby widzenia i rozumienia definicji uczenia sie oraz wiedzy
(S4lj6 2010: 56).

Dyskusja na temat obecnosci technologii mobilnych w szkole jest skom-
plikowana i pelna paradokséw. Warto bowiem zauwazy¢, ze innowacyjne
technologie (jak zwykle nazywa si¢ technologie mobilne) nie sg tak wielka
nowoscia, jak zwykle si¢ uwaza. Cho¢ wielu teoretykow i badaczy przypisuje
technologiom mobilnym i sposobom ich uzycia charakterystyke pokole-
niowg (Prensky 2001; Dingli, Seychel 2015), trzeba pamietaé, ze dzialania,
takie jak: pisanie, liczenie, granie, nawigzywanie i podtrzymywanie relacji
spolecznych itp. sa koordynowane za pomoca narzedzi technologicznych
zaréwno przez osoby bardzo mlode, jak osoby nie najmlodsze. Umiejetnosci
wymagane w tych kontekstach ksztaltujg si¢ poza systemem edukacyjnym.
Poza tym, analizujac histori¢ uczenia si¢, trzeba zauwazy¢, ze proces ten byt
zawsze kwestig inwencji i interakcji z narzedziami, takimi jak: noze, pidra,
liczydta, ksigzki, dtugopisy czy kalkulatory. Historia uczenia si¢ przekonuje
wiec, ze od zawsze byl to proces o hybrydowej naturze, oscylujacy miedzy
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rozumowaniem, spolecznymi relacjami i manipulacjg $wiatem poprzez
artefakty.

Jedna ze znaczacych przyczyn trudnosci wigczenia technologii mobilnych
w dziatanie edukacyjne jest kwestionowane tradycji nauczania i uczenia sie,
na ktérych bazuje zinstytucjonalizowane ksztalcenie. Technologie mobilne
nie zostaly zaprojektowane z mysla o uczeniu si¢ ani jako narzedzia poprawy
osiagnie¢ szkolnych. Nieprzystawalno$¢ technologii mobilnych do tradycji
ksztalcenia uwidocznia si¢ rowniez w praktykach egzaminowania - zakla-
dajacych obecnosci kartki i dtugopisu bez mozliwosci wykorzystania jakich-
kolwiek zaawansowanych narzedzi technicznych (na przyktad kalkulatora).
Z tego punktu widzenia nalezaloby zbadac raczej, czy uczniowie socjalizowani
w $wiecie klawiatur, internetu, dotykowych ekrandw i cyfrowych urzadzen
radzg sobie lepiej z klasycznymi zadaniami egzaminacyjnymi niz uczniowie
socjalizowani w tradycyjnych srodowiskach.

Tym niemniej technologie mobilne zmieniaja komunikacyjng ekologie
naszych codziennych praktyk i sposoby interakcji z kolektywnymi zasobami
spolecznej pamieci. Z tego wzgledu zmieniaja one samo rozumienie ucze-
nia si¢: oczekiwania dotyczace tego, jakie umiejetnosci sa niezbedne i jakie
sposrdd nich nalezaloby rozwija¢. Niektore z tych zmian wywotuja presje
na system edukacyjny. Chodzi zwlaszcza o role technologii cyfrowych jako
narzedzi przechowywania informacji i tworzenia spolecznej pamieci, o dostep
do spotecznej pamiegci oraz wzrastajace zdolnosci nowych technologii do
wykonywania dzialan analitycznych, do niedawna wykonywanych wylacznie
przez ludzi.

W historii ludzkosci szkota pojawita si¢ jako odpowiedz na rozwoj spo-
teczny i techniczny. Pig¢ tysiecy lat temu w Mezopotamii pismo klinowe
stato si¢ kluczowa zdolnoscig intelektualng i motoryczng. Umiejetnosé
pisania zostata wlaczona w rozwijajace si¢ spoteczne aktywnosci zwigzane
z handlem, legislacjg i systemem podatkowym. Praktyki dokumentarne
zyskaly na znaczeniu jako gltéwne regulatory zycia spolecznego — wzrosto
zapotrzebowanie na ludzi, ktorzy potrafili pisac. W zwigzku z tym wzrést tez
nacisk na to, by umiejetnosci czytania i pisania byly przekazywane kolejnym
pokoleniom w bardziej usystematyzowany sposob. W ten sposob pojawita si¢
idea szkoly i koncepcja klasy szkolnej. Pierwsze szkoly - edduba (dostownie:
dom z tabliczkami, z ang. tablet house) — dopracowaly si¢ specyficznej
organizacji i podzialu rdl: pojawita si¢ rola nauczycielska, polegajaca na
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przekazywaniu wiedzy, i rola uczniowska, sprowadzajgca si¢ do wykonywania
zadan pod jego kierunkiem w celu nabycia umiejetnosci czytania i pisania.
Mozna powiedzie¢, ze szkota w Mezopotamii wprowadzita w swoje mury
high-tech wlasciwy wlasnej epoce: zaawansowane przybory pisarskie i gli-
niane tabliczki to twarde dyski epoki pisma klinowego (Bielinski 1985).

W kolejnych wiekach teksty staly si¢ istotne z punktu widzenia proceséw
konstrukcji spotecznej pamieci — zaczely pelni¢ funkcje zewnetrznych sym-
bolicznych magazynéw lub sztucznych systemdéw pamieci. Teksty zostaly
wlaczone w instytucje spoleczne jako $rodki stuzace zapamigtywaniu lub
organizacji ludzkich dzialan. Pézniejsze zmiany i dalszy rozwdj pisma oraz
technologii zwiazanych z pisaniem nie reprezentowaly nowych sposobow
dokumentowania dzialan w waskim sensie. Chodzilo raczej o nowe spo-
soby budowania spofecznej pamiegci: magazynowanie informacji, wglad
i dokumentowanie ludzkich doswiadczen, co - rzecz jasna — niosto ze sobg
powazne konsekwencje dla uczenia sie. Ludzie od zawsze posiadali zdolno$¢
uczenia si¢, rozwijania wiedzy i technologii, ktére stuzyly poprawie efektyw-
nosci lub innowacyjnosci dzialan. Tym niemniej teksty i pisanie staly sie
elementami rozwoju kulturowego, ktére radykalnie przeksztalcily zdolnos¢
eksternalizacji i obiektywizacji ludzkich do$wiadczen. Teksty staly sie — przy-
najmniej w jakims$ stopniu - publicznie dostgpne jako spoleczna pamiec.
Staly sie konstytutywna czescia wielu praktyk, umozliwiajac dzielenie si¢
informacjami. Staly si¢ réwniez partnerami w mysleniu i stuzyly jako silne
kognitywne ,wzmacniacze” o uznanej wartosci kulturowej dla kolektywnych
lub jednostkowych dzialan.

Poniewaz chodzi o wykazanie istotnosci technologii cyfrowych dla budo-
wania zasobow spolecznej pamieci, warto zauwazy¢, ze dawniejsze sposoby
jej budowania réwniez nie byty akceptowane bezkrytycznie. Sokrates zwracat
uwage na niebezpieczenstwo polegania na artefaktach — dokladniej rzecz
ujmujac, obawial sie, ze pisanie zniszczy pamie¢. Podobnie Platon byl prze-
konany, ze teksty i alfabet stworza w duszy ucznia zapomnienie, poniewaz
oducza go uzywania wlasnej pamieci (Roux 1998). Podobne obiekcje for-
mulowane s3 w przypadku wszechobecnej komputeryzacji, ktéra — zdaniem
krytykéw tego trendu — przyczyni si¢ do tego, ze ludzie przestang si¢ uczy¢.
Prawdopodobne jest jednak, ze w nowym zcyfryzowanym $rodowisku to,
czego bedziemy sie uczy¢, i sposéb, w ktdry bedziemy to robi¢, moga si¢
réznic od tego, ktory znamy.
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Instytucjonalna interpretacja uczenia sig, ktora zostata ustanowiona
jeszcze w edubba, wyraznie podkresla role czynnosci kopiowania liter i zapa-
mietywania informacji. Oczekiwanymi efektami uczenia sie¢ byto naslado-
wanie i dokladne odtworzenie dostarczonych informacji. Improwizacja,
kreatywnos¢, refleksyjny komentarz ze strony uczniow nie byty dziataniami
oczekiwanymi ani docenianymi. Skuteczno$¢ tamtejszych metod naucza-
nia bazowala na efektywnosci uczniowskiego postuszenstwa. Mistrzostwo
i bieglos¢ w zakresie niezbednych umiejetnosci sg wyraznie reprodukcyjne:
nalezalo nasladowac i odtworzy¢ co$, co zostalo przekazane. Im doskonalsza
reprodukcja, tym lepszy efekt ksztalcenia.

Technologie cyfrowe sprawiajg, ze szkola nie ma monopolu na kontrolowa-
nie dostepu do informacji oraz nie wykazuje zdolnosci narzucania uczniom
zrodel informacji, z ktoérych moga korzysta¢. Informacje dostepne dzieki
wspolczesnym mediom sg przedstawiane w catkowicie innych formatach,
czesto nieprzystawalnych do oferowanych w podrecznikach szkolnych takso-
nomii, definicji i narracji. Z tego wzgledu globalne media tworzg catkowicie
nowe $rodowisko informacyjne, z ktérym konfrontuja si¢ wspolczesnie
uczniowie i nauczyciele. Oznacza to réwniez, ze klasyczna, reprodukcyjna
interpretacja uczenia sig¢ jest coraz trudniejsza do utrzymania, a nasladow-
nictwo i wierno$¢ reprodukcyjna nie jest pozagdanym efektem nauczania
(S4lj6 2010).

W spoteczenstwach, w ktorych teksty odgrywaja kluczowa role w doku-
mentowaniu praktyk, umiejetnosci czytania i pisania funkcjonuja jako
odpowiedz na istnienie specyficznej technologii budowania spolecznej
pamieci. Uczac si¢ czytania i pisania, jednostki i grupy rozwijaja umiejetnosci
tworzenia znaczen, co pozwala im na interakcje z wybranymi cze¢$ciami
spolecznej pamieci zaposredniczonymi przez teksty. Nie moze wigc dzi-
wié, Ze nauczanie czytania i pisania jest ciggle jednym z najwazniejszych
zadan, na ktérych koncentruje si¢ szkota. Osiggniecie wysokich standardéw
w zakresie tych umiejetnosci jest zywotng potrzebg, poniewaz stanowig one
jeden z filar6w naszej spotecznej pamigci. Innymi stowy, tworzenie znaczen
i rozwdj tych umiejetnosci s3 uwarunkowane technicznymi, spotecznymi
i semiotycznymi cechami, wokot ktérych jest zorganizowana spoteczna
pamiec i oczekiwany poziom osiggniec.

Resnick badal procesy konstruowania znaczen w perspektywie histo-
rycznej w zwigzku z praktykami wlasciwymi dla szkoét zachodnich od
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protestanckiej reformacji do okresu po drugiej wojnie $wiatowej. Wnioski
z tych badan przekonuja, Ze to, co uznajemy za umiejetnosci zwigzane
z alfabetyzacja, zmienily si¢ zasadniczo w badanym okresie (Resnick 1990).
Alfabetyzacja protestancka zakladata, ze ludzie bedg umieli czytac i pisac,
ale w ograniczonym zestawie tekstow, utrzymanych w rejestrze religijnym.
Katechizm Lutra jako podrecznik, dziesie¢ przykazan i komentarz Lutra do
nich, modlitwa Ojcze nasz, kilka psalméw i podobnych tekstow byly opa-
nowywane pamieciowo — ich znajomos¢ byla obowigzkowa. Cel nauczania
zasadzal si¢ na wdrukowaniu cnét wiary protestanckiej i postuszenstwa
wobec Kosciofa i wladcy. Konkretna natura procesu nadawania znaczen
zakladala rozszyfrowanie liter na stronie oraz zapamietywanie. Teksty do
czytania w szkole byly styszane w kosciele przy wielu okazjach, zatem nawet
podczas czynnosci czytania uczniowie bardzo czesto mogli wesprzec sie
pamiecia (Resnick 1990).

W XIX wieku alfabetyzacja protestancka ustgpita miejsca nowej koncepcji
rozwijanej w Volkschule. Ten nowy typ alfabetyzacji zakladal miedzy innymi
czytanie wielu zréznicowanych tekstéw, obejmujacych teksty matematyczne,
geograficzne czy biologiczne. Czytanie nieznanych tekstow, obcych wlasnemu,
codziennemu doswiadczeniu stato sie celem ksztalcenia, cho¢ w dalszym
ciaggu model reprodukcji wiedzy byt jedynym mozliwym do pomyslenia.

Po drugiej wojnie $wiatowej typ alfabetyzacji zmienil si¢ po raz kolejny.
Zaczeto rozwija¢ techniczno-naukows alfabetyzacje, ktora zakladata koniecz-
no$¢ czytania i rozumienia szerokiej gamy zréznicowanych tekstow — gazet,
powiesci, instrukcji technicznych. Umiejetnos¢ czytania ulegla znacznemu
rozszerzeniu, zaktadano, ze czytelnik bedzie w stanie uchwyci¢ linie argu-
mentacyjng, analizowac i syntetyzowa¢ informacje oraz wyrazi¢ je wlas-
nymi stowami. Personalizacja jest tu ujmowana jako krytycznos¢ i objaw
rozumienia: przyjmowano, ze uczniowie zinternalizowali to, co przeczytali,
dopelniajgc sensy wlasnymi pomystami i zatozeniami, w efekcie czego beda
zdolni do wykorzystania zdobytej wiedzy na innych plaszczyznach.

W erze cyfrowej uwidocznia si¢ zmiana praktyk ksztattowanych po dru-
giej wojnie Swiatowej ze wzgledu na to, ze dostepne sa nowe typy tekstow,
w ktérych informacje sg zorganizowane w odmienny sposob. Nowe media sg
polifoniczne, oferuja dostep do wielu zrodel wiedzy jednoczesnie. Sytuacja
ta rodzi konieczno$¢ dokonywania selekcji i szacowania zrodet wiedzy. Nie
chodzi jednak o to, ze dysponujemy bezprecedensowas, jak dotad, iloscia
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informacji, ale o to, ze informacje i dostep do nich zorganizowane sg w cal-
kowicie odmienny sposéb. Badacze owej zmiany wskazuja, ze konczy sig
czas alfabetyzacji rozumianej jako nabywanie kompetencji do interpretacji
$wiata, ktdra, uksztaltowana w powojennej Europie, jest wcigz dominujaca
strategig alfabetyzacyjng szkoly. W linearnych tekstach kazde stowo musi
by¢ wypelnione znaczeniem. W srodowisku multimodalnym, technologicz-
nym i cyfrowym praktyki nadawania znaczen zmieniajg si¢ z ,méwienia
o $wiecie” na ,,pokazywanie $wiata”. Obrazy i teksty znajdujg si¢ obecnie
w zupelnie nowych interakcjach, otwierajac nielinearne sposoby tworzenia
znaczen — przekraczajace model czytania od lewej do prawej strony. Model 6w
zaktadal narzucenie jakiegos porzadku znaczeniowego na to, co autor opisat
w tekscie. Natomiast obecnie wylania si¢ praktyka, ktdrg mozna okresli¢
mianem czytania jako projektowania - kiedy czytelnik wybiera i uczestniczy
w tym, co jest przedstawiane z wlasnej perspektywy i z uwzglednieniem
wlasnych intereséw. Czytanie jako projektowanie moze by¢ rozumiane jako
poznawcza i komunikacyjna odpowiedz na pojawienie si¢ mediow i nowe
zasady kodyfikacji informacji. Czytanie jako projektowanie zawiera elementy
tworczosci w procesie interpretacji i wykraczanie poza to, co jest dosmaczane
w tek$cie. Nacisk na przeksztalcenie informacji zwigzany jest nie tylko
z multimodalnoscig. Cyfryzacja powoduje, Ze w bezprecedensowy sposob
poszerza si¢ spoleczna pamigc. Rozwdj systemow sieciowych daje nam niemal
staly dostep do zasobow potencjalnie istotnych informacji. Nie wystarczy
juz zdolnos¢ do syntetyzowania informacji pochodzacych z réznych zrédet.
Raczej chodzi o proces rozumiejacego wgladu i produktywnego uzywania
zasobow zgodnie z wlasnymi potrzebami. Innymi stowy, cele nauczania
i uczenia sie sg bardziej nastawione na przetwarzanie informacji z punktu
widzenia lokalnych potrzeb. Przyjmuje si¢ bowiem, ze informacja jest stata
i moze by¢ magazynowana, natomiast wiedza i uczenie si¢ sg usytuowane
izwigzane z kontekstem lokalnym (potrzebami, kwestiami, odpowiedziami na
specyficzna sytuacje itp.). Uczenie sie w nowych kulturowych i technologicz-
nych warunkach ma zatem wiele wspolnego z dzialaniami performatywnymi
i zdolno$ciami do tworzenia wgladu w dalsze dzialania. W performatywnej
naturze uczenia si¢ zaklada sig silniejszg koncentracje na tym, co jest nowe,
istotne i produktywne, niz na tym, co jest prawda w sensie absolutnym (S&ljo
2010: 61).
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Warto przypomnie¢, ze w kulturze druku eksternalizacja wiedzy przy-
bierala posta¢ informacji. Technologie cyfrowe wprowadzily mozliwos¢
eksternalizacji ludzkich funkcji poznawczych i ta zmiana ma donioste
konsekwencje dla uczenia si¢ i jego instytucjonalnej definicji. Wydaje sie,
ze nasze przyszle zdolnosci intelektualne nie bedg juz dluzej zawiera¢ sig
w wewnetrznych zdolnosciach i nie beda ograniczone ,,ramami” ludzkich
cial - wspolczesne praktyki intelektualne sa coraz czesciej zwigzane z fuzjami
i koalicjami, ktére zawieramy z zewnetrznymi narzedziami (Clark 2003).
Wiedza ujawnia si¢ dzi$ w zdolnosci ludzi do waczania narzedzi cyfrowych
i integrowania ich w strumien zréznicowanych dzialan - intelektualnych,
fizycznych itp. Niewatpliwie jest to jedno z najwigkszych wyzwan z punktu
widzenia projektowania badan nad uczeniem sie.
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Gléwna wartoscia pracy Tablety i smartfony w szkole - uczenie sig
wspomagane technologiami mobilnymi jest wieloaspektowa analiza
zjawisk uczenia sie wspomaganego technologiami mobilnymi,
podejmowana z perspektywy nauczycielskiej, uczniowskiej i rodzi-
cielskiej. Nowe narzedzia edukacyjne wigza sie - w przypadku
wspomnianych grup - z odmiennym zakresem znaczen i innymi
typami doswiadczen uczenia sie.

W pierwszych rozdziatach Autorka nakresla ramy pél problemo-
wych rozwijanych w empirycznych czesiciach pracy. Mastepnie
prezentuje metodologiczne podstawy projektu badawczego -
konstrukcje badan empirycznych w poszczegolnych obszarach
badawczych. Wybor wiodacych podejsc badawczych jest wyjasnia-
ny z perspektywy dwoch wiodacych kwestii zwigzanych z proble-
matyka uczenia sie: obserwacji wytaniajacych sie praktyk nauczania
i uczenia sie oraz rozumienia tych praktyk. Ostatni rozdziat stanowi
obszerne empiryczne rozwiniecie obszardw problemowych podej-
mowanych w czesci teoretycznej, w ktorej sa prezentowane wyniki
badan poiwiecone wylanianiu sie nowych praktyk nauczania i ucze-
nia sie oscylujacych wokot biegunow transmisji wiedzy i progre-
sywnych praktyk nauczania. Wyniki te] czesci badan uzupetniaja
schematy technologiczne ilustrujace procesy integracji technologii
mobilnych jako narzedzi uczenia sie.

Pmb!.ematyka réwnosci ptei w nauczaniu wspomaganym techno-
logiami mobilnymi jest kolejnym zagadnieniem, ktére pojawia sie
w empirycznych odniesieniach. Ostatnim obszarem problemowym
sg wytaniajace sie praktyki nieformalnego uczenia sie, ktére uka-
zuja potencjaty rozwojowe istotne z punktu widzenia uczenia sie
przez cate zycie.
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