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1.12 Zaokrąglenia . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27

1.13 Przedrostki . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27

1.14 Notacja asymptotyczna . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28

1.15 Wielomiany . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30

1.15.1 Dzielenie wielomianów . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31

1.15.2 Schemat Horna . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32

1.15.3 Pierwiastki wielomianu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

1.16 Zadania . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

2 Arytmetyka 37
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3.15.10 Twierdzenie Halla o różnych reprezentantach . . . . . . . . . . . 78

4 Rachunek prawdopodobieństwa 81
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4.11 Wartość oczekiwana, średnia . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100

4.11.1 Własności wartości oczekiwanej . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100
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6.6 Największy wspólny dzielnik . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 145

6.7 Algorytm Euklidesa . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 146

6.7.1 Rozszerzony algorytm Euklidesa . . . . . . . . . . . . . . . . . . 147
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7.8.1 Przeszukiwanie drzewa w głąb . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 182

7.8.2 Przeszukiwanie drzewa wszerz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 183

7.9 Drzewa decyzyjne . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 184

7.10 Drzewo gry . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 185

7.10.1 Algorytm waluacji drzewa gry . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 187

7.11 Zadania . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 189

7.12 Problemy . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 189

7.12.1 Szukanie fałszywej monety . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 189



10 Spis treści

8 Rekurencja 191

8.1 Wieże Hanoi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 191

8.2 Drzewo rekursji . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 192

8.3 Algorytm Euklidesa, wersja rekurencyjna . . . . . . . . . . . . . . . . . 193

8.3.1 Rekurencyjne algorytmy przeszukiwania drzew . . . . . . . . . . 194
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